
Meininger ParkSafari –  
Die große Entdeckungsreise  
für kleine Abenteurer!
Geht auf Entdeckungsreise in den beiden 
Meininger Parks, dem Englischen Garten 
und dem Schlosspark und hüpft wie ein 
Eichhörnchen von Station zu Station.
Unterwegs beobachtet ihr Tiere und löst 
spannende Rätsel und Aufgaben. 

Wenn ihr euch aufmerksam umschaut, findet Ihr auch 
das Markierungszeichen des Weges – den roten 
Punkt! Entdeckt ihr ihn und könnt so eurer Familie und 
euren Freunden den richtigen Weg zeigen?

Wenn ihr am Ende das Lösungswort richtig zusammengesetzt habt, 
wartet ein kleiner Preis auf euch.
Diesen könnt ihr euch in der Tourist-Information oder im Restaurant 
„Schloss-Stuben“ abholen.

Öffnungszeiten  
Tourist-Information
Ernestinerstraße 2
Mo – Fr	 10:00–18:00 Uhr
Sa 	 10:00–15:00 Uhr
 
 

Öffnungszeiten  
Schloss-Stuben
Schlossplatz 1
Di – Sa 	 11:00–20:00 Uhr
So 	 11:00–14:00 Uhr
Aktuelle Infos zu den  
Öffnungszeiten unter: 
www.schloss-stuben-mgn.de

 

HERAUSGEBER:

MEININGEN GMBH  
in Zusammenarbeit mit  
der Stadt Meiningen
Ernestinerstraße 2
98617 Meiningen
T 03693 4465-0
info@meiningen.gmbh
www.meiningen.de

STARK FÜR UNSERE STADT

STARK FÜR EUER

FAMILIENERLEBNIS

Freizeitzentrum Rohrer Stirn:
Freibad, Hallenbad, Camping, Restaurant

 
 
 

Hallo Kinder, in den Museen in Meiningen sind viele Schätze 
für euch aufzuspüren. Damit ihr euch gut zurecht findet, haben 
Kinder aus Meiningen einen tollen Kindermuseumsführer 

für euch gebastelt. Darin lernt ihr das Schloss, das Theater-
museum und das Literaturmuseum Baumbachhaus kennen.  

 

    
 

Schaut auch nach den Kinder-Museumswürfeln.  
 

    
 

Kennt ihr schon unsere "Spielwelt Schloss"? Nein? Dann 
habt ihr echt was verpasst. Wenn ihr mit eurer Familie, 

vielleicht auch mit eurer Kindergarten- oder Schulgruppe das 
Museum besucht, findet ihr ein Schloss im Schloss – zum 

Lernen und Spielen für Kinder von 4 – 14 Jahren. Neugierig? 
 

meiningermuseen.de/pages/besucherinformation/fuer-kinder.php 
03693 881034 – kontakt@meiningermuseen.de 

bis 5 km Länge

bis 8 km Länge

bis 3 km Länge

Geisa:  
Geisböckchenweg
Rundwanderweg ca. 1,2 km
Entfernung von Meiningen: 50 km

Urnshausen:  
Schönseerundweg
Rundwanderweg ca. 1,9 km 
Entfernung von Meiningen: 35 km

Dermbach:  
Rhöner Schöpfungspfad
Rundwanderweg ca. 2 km 
Entfernung von Meiningen: 35 km

Hermannsfeld:  
Wildtierpfad
Rundwanderweg ca. 2,3 km
Entfernung von Meiningen: 12 km

Metzels:  
Der dürre Klaus
Rundwanderweg ca. 2,7 km
Entfernung von Meiningen: 12 km

Oberweid:  
Naturlehrpfad „Ellenbogen“
Rundwanderweg ca. 3,6 km 
Entfernung von Meiningen: 32 km

Kranlucken:  
Guck & Putschelweg
Rundwanderweg ca. 4,5 km
Entfernung von Meiningen: 45 km

Oberkatz:  
Schäferweg
Rundwanderweg ca. 4,5 km
Entfernung von Meiningen: 18 km 

Breitungen:  
Spatzensteig
Rundwanderweg ca. 4 km
Entfernung von Meiningen: 25 km

Vacha:  
Vietche im Töpfche
Rundwanderweg ca. 5,5 km
Entfernung von Meiningen: 55 km

Fischbach:  
Hexenpfad
Rundwanderweg ca. 5,7 km
Entfernung von Meiningen: 30 km

Bad Salzungen:  
Storchenstieg
Rundwanderweg ca. 5,9 km 
Entfernung von Meiningen: 37 km

Und es gibt noch  
mehr zu entdecken …
Zwölf weitere Familienwanderwege in der 
Rhön warten darauf erkundet zu werden!

MEHR INFOS UNTER

 OUTDOORACTIVE.COM 

neue spielstätte
rautenkranz

p l at z 
da !

Objekttheater von
s o p h i e  b a r t e l s 

ab 2 Jahren

Karten unter 03693/451-222 und -137        www.staatstheater-meiningen.de

Ernestinerstraße 40    98617 Meiningen
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 5   Gruftkapelle
Dass Meiningen einmal von Herzögen regiert wurde,  
wisst ihr bestimmt bereits. Die Gruftkapelle ist die  
ehemalige Grabstätte des Herzogshauses von Sachsen- 
Meiningen. Klingt gruselig? Wenn ihr durch das Schlüsselloch 
schaut, erkennt ihr sogar das Wappen der Herzöge.
Welches Wappen habt ihr gesehen?  

Ludwig Bechstein ist ein bekannter Märchen- 
und Sagenerzähler, der in Meiningen gelebt hat.  
In vielen seiner Märchen kommen Tiere vor.  
Erkennt ihr 5 märchenhafte Tiere auf dem Brunnen?

(Lösung: Hase, Fuchs, Katze, Frosch, Rabe)

 4   Märchenbrunnen

Schaut euch mal am Boden um. Findet ihr ein 
Stöckchen, Steinchen oder Zapfen? Hüpft auf 
einem Bein und versucht beim Hüpfen mit 
dem Gegenstand in die Wunschwurzel 
zu werfen.
Gelingt der Wurf auf einem 
Bein, habt ihr einen Wunsch 
frei. Aber pssst…, nicht 
verraten! Dann geht der 
Wunsch bestimmt in  
Erfüllung.

 6   Wunschwurzel

Klostergasse

Fährtenlesen
Erkennt ihr, wer hier entlang gelaufen ist?

(Lösung: Wolf, Vogel, Reh)

3   �

 7   Brahms-Denkmal
Schaut Euch mal um! In der Nähe des Brahms-
Denkmals muss sich irgendwo ein Tier im  
Gebüsch versteckt haben.  
Könnt ihr es finden?

Tragt den  
zweiten Buchstaben in  
das 3. und 5. Feld des 

Lösungswortes ein.

 8    �Da ist doch was 
im Busch!
Hier hat sich ein Besucher  
aus der Ferne versteckt –
findet ihr ihn? 

Teich

Hier am Teich 
könnt ihr viele verschiedene Vögel  

beobachten. Die Enten, die am Wasser leben aber 
auch viele andere Vogelarten. Damit diese in den kalten 

Wintermonaten nicht hungern müssen,  
gibt es Futterhäuschen, an denen die Vögel zum Beispiel  

mit Sonnenblumenkernen gefüttert werden können  
(Bitte kein Brot! Das quillt in den Mägen der Vögel auf  

und tut ihnen weh). Schaut doch mal bei dem Häuschen vorbei,  
vielleicht verbirgt sich dort ein weiterer  

Buchstabe für das Lösungswort. 

9

11   Auf Abwegen
Manchmal findet man wichtige Informationen, wenn 
man den vorgegebenen Weg kurz verlässt. 
Könnt ihr die Brücke sehen? Wenn ihr diese über-
quert, findet ihr am Ende der Brücke in einem alten 
Baumstumpf einen weiteren Hinweis auf das Rätsel.
Wen könnt ihr da entdecken?
Wenn ihr den Hinweis gefunden habt, lauft wieder 
zurück Richtung Spielplatz, aber nur bis zur Wege­
gabelung, und biegt links ab.

 12   Auf der Pirsch
Das Besondere an einer Safari ist, die Tiere zu beobachten. 

Dabei solltet ihr euch möglichst ruhig verhalten,  
damit ihr sie nicht stört und nicht entdeckt werdet.  

Klettert doch mal in den Hochsitz und haltet Ausschau!  
Welche Tiere könnt ihr da entdecken?

Vielleicht findet ihr auf dem Hochsitz auch noch einen 
Hinweis auf das Lösungswort?

Tragt die Lösung in 
das 7. bis 10. Feld des 

Lösungswortes ein.

Tragt den Buchstaben 
in das 1. Feld des 

Lösungswortes ein.

 13   �Panoramaliege

Der Eisvogel lebt an langsam fließenden oder  
stehenden Gewässern, wie Bächen, Seen oder 
auch Flüssen wie der Werra. Auf dem Rücken  
hat er einen auffälligen blauen Streifen. Habt ihr 
den Eisvogel bei der ParkSafari schon entdeckt? 
Falls ihr ihn nicht in Echt gesehen habt,  
könnt ihr nun an der Fotowand ein  
Erinnerungsfoto mit ihm schießen.

14   �Fotografieren mit  
dem Eisvogel 

Hier könnt ihr zwischendurch 
etwas entspannen …

Marienstraße

Bernhardstraße
Bernhardstraße

Schlossplatz

Schlossplatz

Lindenallee

Landsberger Straße

G
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Zentrum-West

Tourist-
Information

Kloster-
gasse

Volkshaus-
platz Tragt den letzten 

Buchstaben in das 
6. Feld des Lösungs-

wortes ein.

Tragt diesen  
Buchstaben in das 

2. Feld des Lösungs-
wortes ein.

1

Habt ihr schon den Fluss entdeckt,  
der hier durch Meiningen fließt? 
Wenn nicht, werdet ihr ihn mit Sicher-
heit am Ende der ParkSafari gesehen 
haben. Schaut mal die Brücke 
hinunter. Dort könnt ihr  
kleine Nebenläufe des 
Flusses, die „Bleich-
gräben“ sehen. 

 2    Bleichgräben

Wisst ihr woher der Name 
„Bleichgräben“ kommt? 

a) �Wenn man sich in dem Wasser  
spiegelt, sieht man ganz bleich aus.

b)� �Die Gräben wurden früher von den 
Tuchmachern zum Bleichen  
(Entfernen unerwünschter Farben) 
der Stoffe genutzt.

c) �Hermann Bleich hat die Gräben  
ausgehoben. 

Hier findet ihr  
die Infotafel zur  

ParkSafari.

Start
1

Hier könnt ihr Euch so 
richtig austoben!

Spielplatz
 10

(Lösung: b)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Tragt hier bitte 
das Lösungswort ein:

D

Restaurant  
Schloss-Stuben

 
Schloss 

Elisabethenburg

Staatstheater 
Meiningen

Bahnhof


